CATALOGO DE CARRERAS TECNICAS 2025




MARKETING DIGITALY
COMERCIO ELECTRONICO

DURACION 600 HORAS

UNIDAD | - FUNDAMENTOS DEL  UNIDAD IV - AUTOMATIZACION,
MARKETING DIGITAL Y COMERCIO  PROGRAMACION DE CONTENIDO

ELECTRONICO , Y HERRAMIENTAS AVANZADAS.
UNIDAD I - DOMINIO PRACTICOY  yNIDAD V - COMPETENCIAS

ESTRATEGICO DE REDES SOCIALES PARA EL DESARROLLO
UNIDAD [[] - VENTAS PROFESIONAL

E-COMMERCE Y PUBLICIDAD EN
REDES SOCIALES.




DESARROLLO DE APLICACIONES
WEB FULL STACK

DURACION 600 HORAS
UNIDAD I - INTRODUCCION AL UNIDAD V - DESPLIEGUE Y
DESARROLLO DE SOFTWARE ORQUESTACION EN EL
UNIDAD Il - HERRAMIENTASENEL  DESARROLLO DE SOFTWARE
DESARROLLO DE SOFTWARE UNIDAD VI - COMPETENCIAS
UNIDAD I - DISENO Y pppgp gL DESARROLLO

PROGRAMACION EN FRONTEND  pROFESIONAL
UNIDAD IV - APLICACIONES,
PRUEBAS Y VERSIONES




SEGURIDAD INFORMATICAY
ETHICAL HACKING

DURACION 600 HORAS

UNIDAD 1 - FUNDAMENTOS DE UNIDAD V - CIBERDEFENSA Y
CIBERSEGURIDAD RESPUESTAAINCIDENTES
UNIDAD Il - ALGUNOS SISTEMAS  UNIDAD VI - PROYECTO

OPERATIVOS Y SEGURIDAD INTEGRADOR Y PREPARACION
UNIDAD Il - REDES Y SEGURIDAD  paRA CERTIFICACIONES.

PERIMETRAL
UNIDAD IV - ETHICALHACKING Y
PRUEBAS DE PENETRACION




ADMINISTRACION DE REDES
Y SOPORTEIT

DURACION 480 HORAS

UNIDAD 1 - FUNDAMENTOS DE UNIDAD IV - SEGURIDAD Y
HARDWARE Y SOFTWARE PROTECCION DE DATOS
UNIDAD II - DIAGNOSTICO Y UNIDAD V - ATENCION AL

o
REPARACION DE EQUIPOS CLIENTE Y SOPORTE TECNICO o
UNIDAD Il - REDES Y o

o

CONECTIVIDAD




DISENO, PROGRAMACION Y
DESARROLLO DE VIDEQJUEGOS

DURACION 500 HORAS

UNIDAD | - FUNDAMENTOS DEL
DESARROLLO DE VIDEQOJUEGOS
UNIDAD Il - PROGRAMACION DE
VIDEOJUEGOS CON C# EN UNITY
UNIDAD Il - ARTE DIGITAL Y

DISENO VISUAL PARA
VIDEOJUEGOS
UNIDAD IV: DISENO DE

JUGABILIDAD Y NIVELES

UNIDAD V - UNIDAD IV: DISENO
DE JUGABILIDAD Y NIVELES
UNIDAD VI - PRODUCCION,
MARKETING Y PUBLICACION
UNIDAD VII: PROYECTO FINAL DE
VIDEQJUEGO




CIENCIAS DEDATOS E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

DURACION 500 HORAS

UNIDAD 1 - FUNDAMENTOS DE
PROGRAMACION PARA CIENCIA DE
DATOS

UNIDAD NI - FUNDAMENTOS

MATEMATICOS Y ESTADISTICOS PARA
CIENCIA DE DATOS

UNIDAD Il - BASES DE DATOS Y
ALMACENAMIENTO DE INFORMACION
UNIDAD IV: ANALISIS Y VISUALIZACION
DE DATOS

UNIDAD V - MACHINE LEARNING Y
MODELADO PREDICTIVO

UNIDAD VI - INTELIGENCIAARTIFICIALY
DEEP LEARNING (100H)

UNIDAD VI - CIENCIA DE DATOS

APLICADAY AUTOMATIZACION
UNIDAD VIl -  DESARROLLO
PROFESIONALY

CERTIFICACIONES




DESARROLLO DE APLICACIONES
MOVILES

DURACION 600 HORAS
UNIDAD I - FUNDAMENTOS DELA  UNIDAD V - DESARROLLO
PROGRAMACION Y DESARROLLO  MULTIPLATAFORMA CON
DE SOFTWARE FLUTTER. o
UNIDAD I - DESARROLLODEAPPS  yUNIDAD VI: CONECTIVIDAD, @
ANDROID CON KOTLIN BACK-END Y SERVICIOS WEB °
UNIDAD 1l - DESARROLLO DE  ynipap wm: PuBLICACION Y @

GELIISQEIONEI; [05 C[()):;IESRY\(I)'FT o¢  CICLODEVIDADE
INTERFACES V EXPERIENCIA DE U VAAPP




Comienza tu carrera técnica hoyy
consigue el trabajo de tus sueiios en un aio.

CODIT

@ SR <

000

@coditcol
www.codit.us

Carreras técnicas con calidad profesional: 100% actualizadas,
orientadas a certificacion internacional hecha para quienes buscan mas.
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